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Seznam zkuSebnich okruhii pro SZZ
v bakalafském oboru Aplikovana informatika

Predmét: Informacni a komunikacni technologie

Skupina A

ARCH: Ciselné soustavy, pievody ¢iselnych soustav, zakladni operace ve dvojkové
soustaveé. Koédovani znakli v pocitaci, reprezentace Cisel se znaménkem a cCisla
V plovouci fadové carce.

ARCH: Kombinac¢ni a sekven¢ni logické obvody, formalni popis logickych obvoda
booleovskymi funkcemi a kone¢nymi automaty.

ARCH: Zakladni architektury pocitact, funkcni bloky, funkce fadice, aritmeticko-
logické jednotky, registrii a vstupné/vystupnich jednotek.

ARCH: Instrukéni cyklus pocitace. Jednotlivé faze zpracovani instrukce. Pojem
proudové zpracovani (pipelinig) instrukci.

ARCH: Soubor instrukci: typy a kodovani instrukei, adresni mody. Zasobnik
procesoru. Rozdily v souborech instrukei v architekturach CISC a RISC.

ARCH: Vstupné/vystupni operace, vyvolani a obsluha pteruSeni, ptimy pfistup do
paméti. Registry periferii, mapovani periferii do paméti a do vstupné vystupniho
prostoru.

ARCH: Pamétovy podsystém pocitace. Typy paméti a jejich hierarchie. Skryta pamét
(cache), princip ¢innosti, konstrukce a vliv na rychlost vypoctu. Virtudlni adresni
prostor, pieklad virtualni adresy na fyzickou metodou strankovani. TLB (Translation
lookaside buffer).

ARCH: Flynnova klasifikace paralelnich syst¢émii (SIMD, MIMD, SISD, MISD),
Amdahliv zakon. Méfeni vykonnosti pocitaci, benchmarky.

ARCH: Vicejadrové a vicevlaknové procesory, architektura VLIW, procesory pro
grafické karty (GPU).

LAN: Linkova vrstva (MAC, ETHERNET (MAC adresa, ramec); Piepinac (popis a
fungovani, piepinani, ptepinaci tabulka, VLAN).
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LAN: Sitova (Internetova) vrstva (IPv4 (adresa, hlavicka, maska, unicast,
multicast, broadcast, zapisy, distribuce IP); Zaklady smérovani (popis, princip, TTL,
gateway, Djikstra & Belman-Ford)

LAN: Sitova (Internetova) vrstva (IPv6 (adresa, pravidla zapisu, rozdily oproti IPv4,
anycast, stavova/bezstavova konfigurace, metody tvorby IPv6 adresy, specifické IPv6
adresy, objevovani sousedd, IPv6-IPv4/VLAN mapping, privacy extensions,
prechodové mechanismy, bezpecnost)

LAN: Transportni vrstva (TCP (popis, TCP segment, hlavicka, navazovani spojeni,
sluzby a porty, velikost okna); UDP (popis, UDP datagram, pseudo IPv4, kontrolni
soucet, sluzby a porty, vyhody, nevyhody)

LAN: Aplikac¢ni vrstva (Protokoly (DHCP, HTTP, FTP, POP3, IMAP, SMTP, SSH,
SSH, TELNET); DNS (popis a pojmy, systém a hierarchie DNS, iterace, TLD, doména,
DNSSEC, utoky)
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Skupina B

OS: Jaké jsou zdkladni funkce operacniho systému? Popiste struné zavedeni
operacniho sytému u PC. Jak se d¢li operacni systémy? Uved'te ptiklady. Pojmy
multitasking, monotasking, multiuser, monouser, real time.

OS: Metody spravy paméti pomoci jedné souvislé oblasti a pomoci sekei. Pojmy vnitini
a vnéjsi fragmentace paméti.

OS: Metoda spravy paméti pomoci strankovani a strdnkovéani na zadost. Virtudlni
pamét. Segmentace paméti. Sprava paméti v realnych OS.

OS: Stavovy diagram procest, jednotlivé stavy. Pojem multitaskingu a jeho druhy.
Spréava procest v realnych OS.

OS: Vysvétlete pojmy synchronizace procesu a kritické sekce. PopiSte algoritmy pro
piistup do kritické sekce. Synchroniza¢ni problémy a jejich feSeni.

OS: Deadlock. Vysvétlete pticiny deadlocku. Jak 1ze deadlocku zamezit. Jak je feSen
deadlock v realnych OS.

OS: Pojmy adresaiova struktura, soubor, souborové systémy. Metody planovani disku.
Ochrana soubori a adresari v realnych OS.

OOP: Syntaxe a sémantika programovaciho jazyka. Pojem proménnd, jeji deklarace a
inicializace. Rozsah platnosti proménnych (lokalni, statické). Syntakticka kategorie
piikaz a vyraz v programovacim jazyce.

OOP: Datové typy. Primitivni a objektové datové typy. Statické a dynamické typy.
Substitucni princip.

OOP: Ridici struktury jazyka. Slozeny piikaz resp. blok. Piikazy pro vétveni
programu (podminény piikaz - varianty, vicenasobné vétveni). Piikazy cyklu a
moznosti jejich ukonceni. Strukturovani programu pomoci metod, rekurzivita.

OOP: Zakladni pojmy objektové orientovaného paradigmatu. Objekt, tfida, metoda a
jeji parametrizace, zapouzdieni. Vznik a zanik objektu. Pfet¢Zovani metod a operatorti.
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OOP: Dédicnost a polymorfismus. Hierarchie objekti. Vztah nadtiida a podtiida.
Prekryvani metod a dynamické vyhledavani metody pii beéhu programu. Polymorfni
proménné a zpisoby polymorfniho zpracovani objektu.

OOP: Abstraktni tidy, interfejsy a jejich implementace. Navrh tfid s vyuzitim principu
abstrakce a specializace, programovani vuci interfejsu.

DB: Databazovy systém, data, databaze, systém Fizeni baze dat (SRBD/DBMS), typy
DBMS, relacni, objektové, postrelaéni DBMS.

DB: SQL, historie jazyka, DDL, DML, DCL, TCL.

DB: Postup navrhu databaze, analytik, designér, kodér, analyticky model, konceptualni
model, fyzicky model.

DB: Entitné relacni model, entita, instance entity, relace, atribut, kardinalita relaci.

DB: Rela¢ni datovy model, relace (tabulka), priméarni a cizi kli¢ (vztahy mezi
tabulkami), atribut.

DB: Normalizace rela¢niho modelu, 1. az 3. NF, problematika funk¢énich zavislosti.

DB: Transakéni zpracovani dat, transakce, ACID — pravidla, transakéni Zurnal.

DB: Rizeni konkuren¢niho pfistupu k datim, bindrni zamky, vicetroviiové zamky,
casové znamky, multiverze.



