Seznam zkusebnich okruhti pro SZZ v bakalaiském oboru
Aplikovana informatika

Predmét: Web a multimédia

Skupina A

1.

10.

11.

12.
13.

14.
15.
16.

Znackovaci jazyky — historie, HTML (XHTML), validita, nadstavby nad HTML, standardy, nastroje
pro tvorbu HTML.

Styly pro WWW — principy a moZnosti uZziti CSS, aktudlni verze a jeji vlastnosti, Uroven podpory v
prohliZecich, alternativy a nadstavby (SASS, LESS), nastroje pro tvorbu CSS.

eXtensible Markup Language — XML. Struktura XML dokumentd. Validita XML dokumentt (DTD,
XSD). Dotazovaci jazyk XPath.

Transformace XML dokumentl pomoci jazyka XSLT. Styly v XML (CSS, XSL).

Monolitickd architektura (N-vrstva), vrstvy a jejich funkce (prezentacni, aplikacni, business,
datova). Clean (Onion) architektura

Architektura klient/server, mikrosluzby, virtualizace a kontejnery, messaging

Vysvétlete architektonické vzory MVC, MVP (SC/PV), MVVM (binding). Uvedte priklady oblasti
pouziti.

Vysvétlete princip a pouZiti alespon 1 ndvrhového vzoru z kazdé skupiny:

1) Vzory tykajici se tvorby objektd (napt. Singleton, Lazy loading, Object Factory)

2) Vzory tykajici se struktury programu (napf. Adapter, Interface, Facade)

3) Vzory tykajici se chovani (napt. Observer, Dependency Injection, Publisher-Subscriber)
Programovani webovych aplikaci na strané klienta — JavaScript, zakladni rysy jazyka, moznosti
uziti, knihovny, bezpecnostni model JS, testovani a ladéni JS (nastroje, postupy).

Programovani webovych aplikaci na strané serveru — technologie, Node.js (pozice, klady

a zapory), integrace s dalSimi sluzbami (DB), moZnosti uZiti.

Komunikace mezi sitovym klientem a serverem — sockets a jejich pouziti, protokol http a jeho
verze, WebRTC, vyuZiti REST API. JSON/XML.

Komunikace mezi webovym klientem a serverem — AJAX, Long Pooling, WebSockets.

Role based access control — principy, moznosti realizace, souvislosti s dalSimi webovymi
technologiemi, identity management.

HTML 5 — popis, pfinosy a rozdily oproti predchozim verzim html (multimedia, sémanitka).
Responzivni web (princip, ndvrh), html frameworky (bootstrap, zurb foundation).

MVC a front-end frameworky — React, Angular, jQuery.



Skupina B

ok wnNE
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11.
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14.

Multimédia a jejich ¢lenéni — popis jednotlivych forem, mozné kombinace.

Rastrova grafika — princip, digitalizace, transformace, barevna paleta.

Ukladani grafiky — ztratova a bezeztratova komprese, formaty, vektorova grafika.
Zpracovani zvuku — digitalizace, zpUsoby syntézy, transformace v ¢asové i frekvencni roviné.
Digitalni video — princip, kvalitativni parametry, formaty, potizeni, zplsoby Sifeni.

Rela¢ni databaze — programovani na strané serveru (ulozené pohledy, procedury, triggery,
inline a tabulkové funkce, agregacni funkce).

Rela¢ni databaze — struktura dat, indexace a vyhledavani (ukladani stromovych struktur,
princip indexace a bézné typy: usporadany / heSovany / B+ strom, optimalizace SQL dotaz).
Big Data — skalovani databazi (mirroring, partitioning, sharding), CAP teorém, ACID/BASE.
NoSQL databdze — typy a zakladni principy (Key-Value, Column-Oriented, Document-
Oriented, Graph Database), volba vhodné databaze, indexace a vyhledavani v NoSQL.
Proces dobyvani znalosti (zdroje dat, statistika dat, normalizace, zpracovani textovych

a nestrukturovanych dat). Popiste dil¢i kroky, ze kterych se proces dobyvani znalosti sklada
a jejich ucel. V blokovém schématu vyznacte ndvaznosti mezi jednotlivymi kroky.
Klasifikace dat. Popiste princip a pouziti klasifikatoru. Vysvétlete princip algoritmd k-NN
(k-nearest neighbors), rozhodovaci stromy a asociacni pravidla.

Shlukova analyza. Popiste ucel a pouziti shlukové analyzy. Vysvétlete princip hierarchického
shlukovani a algoritmu k-means.

Certifikat, verejny kli¢, fetézce certifikat(i, ovérovani certifikat(, kvalifikovany elektronicky
podpis, ¢asova razitka

Vyuziti certifikatl na webu — SSL/TLS, HTTPS, RLP, autentizace z vyuzitim certifikatu,
bezpecny email



