Okruhy pro SZzZ
v magisterském oboru Ucitelstvi informatiky pro stfedni Skoly

Studenti, kteti studuji magistersky obor U¢itelstvi informatiky pro stfedni Skoly konaji statni
zavérecnou zkousku z predmétu Informatika a z predmétu Didaktika informatiky.

Informatika

1.

Pojem algoritmus a jeho slozitost — definice algoritmu, ¢asova a pamétova slozitost,
priklady.

Zakladni datové struktury — definice, uziti a implementace. Zasobnik, fronta, prioritni
fronta, linearni spojové seznamy.

3. Zéakladni tadici algoritmy — SelectSort, Insert Sort, Bubble Sort, Heap Sort, Quick Sort.

4. Binarni stromy — definice, uziti a implementace, binarni vyhledavaci stromy.

5. VyvaZované a vicecestné stromy — AVL stromy, B—stromy.

6. Hasovaci tabulky — princip haSovani, haSovaci funkce, kolize, feSeni kolizi.

7. Pravdépodobnost — nahodna veli¢ina, rozlozeni pravdépodobnosti, podminéna
pravdépodobnost, Bayesova véta.

8. Konecny automat — deterministicky a nedeterministicky automat, regularni jazyk,
konstrukce ekvivalentniho deterministického automatu.

9. Regularni jazyky — regularni vyrazy, vlastnosti regularnich jazykda.

10. Bezkontextové gramatiky a jazyky — vlastnosti bezkontextovych jazyk.

11. Syntaktické analyza a LL gramatiky.

12. Turingiiv stroj — struktura a vypocty.

13. Algoritmicka feSitelnost — Turingova hypotéza, pojem algoritmu, algoritmicky
nefesitelné problémy.

Didaktika informatiky

1. Cile vyuky informatiky na stiednich Skolach. Tvorba kurikula.

2. Postaveni ICT v RVP a SVP, metody a organizace vyuky ICT piedmétii na riznych
typech stfednich skol.

3. Technické prostiedky pro vyuku informatiky. Uc¢ebna pro vyuku ICT - navrh a sprava,
classroom Mmanagement.

4. Pfinosy a tuskali vyuziti mobilnich zafizeni ve vyuce. Notebooky, tablety, chytré
telefony.

5. Cile vyuky a metodické postupy pti vyuce operacnich systému.



9.

Cile vyuky a metodické postupy pii vyuce zpracovani textu na pocitaci.

Cile vyuky a metodické postupy pii vyuce tabulkovych procesora.

Cile vyuky a metodické postupy pii vyuce pocitacové grafiky, digitalni fotografie a
multimédii.

Cile vyuky a metodické postupy pii vyuce zakladl algoritmizace.

10. E-learning ve vyuce ICT.

11. Informaéni zdroje, prace s informacemi z hlediska autorského prava, etiky a

bezpecnosti.

12. Cile a metodika vyuky technického vybaveni informatiky — pojem jednotka informace,

signal, LL a HL trovné, pozitivni a negativni logika.

13. Cile a metodika vyuky Booleovy algebry, zobrazeni pomoci Vennovych diagrami,

pravdivostni tabulka, popis zakladnich logickych ¢lent a operaci, vyuziti simulétoru.

14. Cile a metodika vyuky zjednodusSeni logického vyrazu, pouziti Karnaughovy mapy,

ovéfeni na simulatoru.

15. Cile a metodika vyuky HW pocitaci - vysvétleni pojmu fadi¢, instrukce, vysvétleni

¢innosti 8 bitového procesoru na jednoduchém programu, vyuziti simulatoru.

16. Cile a metodika vyuky komponent pocitate a jeho sestaveni, vyuziti virtualniho

prostfedi a diagnostickych nastroja.

17. Cile a metodika vyuky programovani na rtiznych typech stfednich skol.

* Piehled programovacich jazykt vhodnych pro vyuku na stfednich Skolach. O Metodika

vyuky objektového programovani s vyuzitim Bluel, Greenfoot, Alice.

* Metodika vyuky objektového programovani s vyuZzitim Imagine Logo, Squeak.



